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In qualsiasi momento per tornare alla pagina principale ¢ sufficiente “Cliccare” sulla scritta “lichess.org”
in alto a sinistra, presente su tutte le schermate.

Vi ¢ la possibilita di giocare (tramite “I’accoppiamento rapido™) con un giocatore collegato che si puo
trovare in qualsiasi parte del mondo. Per chi ¢ agli inizi ¢ SCONSIGLIATO misurarsi con altri giocatori
almeno finché non si ¢ raggiunta una sufficiente conoscenza del gioco degli scacchi.

Nella tabella sono indicati 1 tempi relativi alla partita che si andra a giocare (es. se si “clicca” su “15 + 10
Rapid” si effettuera una partita dove ogni giocatore ha a disposizione 15 minuti per ’intera partita e ad
ogni mossa viene incrementato il tempo a disposizione di 10 secondi). “Cliccando” su “15 + 107
otteniamo:
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Sulla schermata precedente (¢ stato cancellato il Nick Name dell’avversario) la partita ¢ appena iniziata,
ogni giocatore ha a disposizione 25 secondi per fare la prima mossa oltre i quali la partita sara annullata.
Normalmente la partita ¢ classificata e al termine della stessa, in base al risultato, variera il punteggio dei
giocatori.
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Il pulsante * presente dalla parte dell’avversario ci consente, spingendolo, di aumentare ogni volta di 15
secondi il tempo dell’avversario; ¢ una possibilita utile se ad esempio conosciamo 1’avversario e siamo in
comunicazione, se sopravviene per lui in impegno breve possiamo dargli del tempo in piu per evitare che
la partita finisca per il tempo. Oppure la partita sta finendo e vinceremo per il tempo, ma preferiamo dare
piu tempo all’avversario perché ci troviamo in un finale interessante e preferiamo proseguire la partita
rischiando di pareggiare o perdere piuttosto che non giocare il finale. Ovviamente anche 1’avversario puo
darci del tempo aggiuntivo.

Se posizioniamo il mouse sul Nick Name dell’avversario possiamo vedere la sua nazionalita, questo ¢
possibile solo pero se, all’atto dell’iscrizione a Lichess, il nostro avversario ha indicato dove abita o dove
¢ nato. Inoltre all’atto dell’iscrizione abbiamo dichiarato di comportarci correttamente, ma evidentemente
non tutti lo fanno. Mi ¢ capitato raramente che Lichess mi ha ridato dei punti che avevo perso giocando
con un giocato scorretto, mandandomi il messaggio indicato nella schermata successiva.
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Il giocatore in questione ¢ stato bloccato e con quel Nick Name non potra piu usare Lichess.
Evidentemente ci sono delle funzionalita che controllano le partite e riescono a capire se un giocatore fa

uso del PC per farsi suggerire le mosse.

Come creare una partita diversa da quelle gia presenti in “Accoppiamento rapido”.

Per creare una partita personalizzata si “clicca su “Crea una partita” o su “Personalizza”. Notare la
possibilita di decidere il punteggio dell’avversario che nella schermata sottostante ¢ indicato tra -500 a
+500 punti che possiamo, ad esempio, ridurre a -50 e +50.

Crea una partita

Variante Standard &

Cadenzadigioco  Partiteatempo v

Minuti per giocatare: 5

Incremento in secandi: 8

g

Punteggio avversario
500 / +500
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Appena effettuata 1’iscrizione a Lichess vi sara assegnato un punteggio di ingresso per le varie tipologie
di gioco (Bullet, Bliz, Rapid e Classical), il punteggio sara seguito da un “?” fino a quando non avrete
giocato un numero sufficiente di partite da far capire a Lichess la vostra vera forza. Nelle partite ¢ Lichess
che abbina i1 giocatori in maniera casuale con I’accortezza di abbinare giocatori con punteggio poco
differente, quindi con pitt 0 meno la stessa forza.

All’inizio si consiglia di giocare contro il computer o contro un amico. Per giocare contro il computer si
usa il tasto relativo.
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Si puo scegliere il tempo da assegnare alla partita (si puod scegliere anche il tempo illimitato per giocare
con tutta tranquillita).

Inoltre, per chi ¢ all’inizio si consiglia di giocare con il livello 3 questo perché a livello 1 o 2 il computer
spesso non si accorge se mettiamo un pezzo in “presa”’ e quindi non lo cattura. Consiglio per questo di
giocare a livello 3, anche se inizialmente si perderanno quasi tutte le partite, ma lo scopo ¢ quello di
imparare a non mettere i pezzi in presa che ¢ uno degli errori piu ricorrenti e gravi che si fanno quando si
inizia a giocare a scacchi. Successivamente si potra aumentare il livello progressivamente. Per la scelta
del colore si puo selezionare il Re centrale che ¢ meta bianco e meta nero per far scegliere a Lichess quale
colore assegnarci.

Se si sceglie di giocare contro un amico si ottiene:
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una volta scelti 1 parametri della partita (il tempo, se si ¢ scelto una partita a tempo e se la partita ¢
“Amichevole”, cio¢ senza variazione di punteggio, oppure “Classificata” cio¢ con variazione) si sceglie il
Nick Name dell’amico che deve essere in linea e confermare di voler iniziare la partita, quindi sara
opportuno avvisarlo prima telefonicamente.
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Per invitare qualcuno a giocare, dagli questo URL: Oppure invita un utente di Lichess:

https://lichess.org/uDKjNbS2 [ Markuoz?l
O Markito27

La prima persona che si presenta a guesto URL giochera con te.

% ANNULLA

A amici online

Quindi sostanzialmente si deve indicare il Nick Name dell’amico (come sulla destra) e aspettare che
questi accetti. In alternativa si puo inviare I’indirizzo URL all’amico che tramite il link si colleghera per
giocare la partita.

Nella “Home page” ¢ presente un menu a “tendina” che sara disponibile anche sulle schermate principali
ed ¢ cosi organizzato:

GIOCA | PROBLEMI | IMPARA | GUARDA | COMMUNITY {| STRUMENTI | FAI UNA DONAZIONE

Tramite “GIOCA” si puo:

GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTI  FAI UNA DONAZIONE

Crea una partita
Tornei arena
Tornei svizzeri
Esibizioni

simultanee

Creare una partita con “Crea un partita” che abbiamo gia visto “cliccando su “Crea una partita” o su
“Personalizza”.
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Tramite “Tornei arena” si puo creare un torneo di tipo Arena o partecipare ad un torneo Arena creato da
un altro utente di Lichess. Nel torneo Arena possono partecipare diversi giocatori che sono abbinati, di
norma, in base al loro punteggio; il torneo ha un tempo di gioco stabilito, ha un inizio e una fine e puo
durare ad esempio 2 ore. Un giocatore puod subentrare anche in ritardo o smettere prima. Il giocatore alla
fine di ogni partita puo decidere se proseguire subito con un’altra partita oppure pud mettersi in “pausa”
(¢ una sua scelta, se ad esempio si vuole riposare; puo rientrare quando vuole, all’interno dell’orario del
torneo).

Alla fine del torneo ci sara una premiazione fittizia con il podio con i primi tre classificati.

In questo tipo di torneo 1 giocatori hanno effettuato un numero diverso di partite ma questo non influisce
sulla classifica; ovviamente chi ha giocato piu partite ha avuto la possibilita di fare piu punti.

Ci possono essere tornei che partono anche da una posizione di una partita gia iniziata, ad esempio un
finale di due torri contro una Regina.

Due torri contro regina Arena
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Ma cerchiamo di vedere meglio questa funzionalita entrando su “Tornei arena” e ottenendo:
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Se vogliamo partecipare ad un torneo Arena ¢ sufficiente “cliccare su un rettangolino con le

- amici online

Ogni ora Atomic Arena

caratteristiche che ci interessano (esempio il tempo di gioco); 1 tornei disponibili sono ovviamente quelli
che devono ancora iniziare o che sono iniziati ma non ancora finiti.
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Selezionandone uno otteniamo, ad esempio:
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In questo caso il torneo ¢ gia iniziato, il tempo a disposizione per la partita ¢ di 5 minuti a giocatore; e
mancano ancora 43 minuti ¢ 58 secondi alla fine del torneo. Per partecipare ai tornei ci possono essere
delle “Condizioni di accesso”. Ad esempio, i0 non posso partecipare a questo torneo (il pulsante
“UNISCITI” ¢ disattivato) perché non ho mai giocato la variante “Crazyhouse” che ¢ una modalita di gioco
diversa dagli scacchi classici, con delle regole aggiuntive particolari (la vedremo successivamente).

Una volta entrati a far parte di un torneo, mentre aspettiamo il nostro abbinamento o se abbiamo deciso di
stare in “pausa”, possiamo vedere (sulla destra) la partita del torneo giocata dai giocatori piu forti. Al di
sotto sono disponibili tutte le altre partite del torneo. Al centro c’¢ la classifica attuale del torneo in base
alle partite appena giocate. A prescindere dalla variante scelta, i punteggi sono: zero se si perde, uno per il
pareggio e due per la vittoria, ma alcuni giocatori possono chiedere di giocare con la meta del tempo a
disposizione e se vincono ottengono tre punti al posto di due. Questa modalita si chiama “Berserk”.
Un’altra particolarita, che pud essere prevista nel torneo ¢ che, se un giocatore ha vinto le precedenti due
partite, il punteggio successivo sara raddoppiato, tale opportunita ¢ indicata da una “fiammella” vicino al
punteggio. Nella schermata precedente, il primo e il secondo giocatore della classifica, al termine della
partita otterranno un punteggio doppio perché hanno vinto le due precedenti partite.

Il primo giocatore, nella seconda partita, aveva deciso di dimezzarsi il tempo, quindi, vincendo ha
ottenuto tre punti invece di due. La decisione di ridursi il tempo, che viene indicata con il termine
“Berserk” deve essere effettuata ad inizio partita:
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ap
Per dimezzarsi il tempo, quindi, occorre cliccare sul pulsante Berserk, , presente sulla schermata

precedente, prima di effettuare la prima mossa perché successivamente sparira.

Anche noi possiamo creare un torneo di tipo “Arena”, ¢ sufficiente “cliccare” su “CREA UN NUOVO
TORNEO” (pulsante presente nella terzultima schermata) ottenendo:

@ Mwovatomeo s iehwsmony x ¥ v - o8 x
& C & lichessorg/tou Eew »0@ :
M Gl @ e Q Maps @ @i G uaduioreda e TM @ lehessorg X Meet-yrvicrmy [ Aceademia Scoccis . Chessoors - Chess— 3 ILMETEO. @ Lampoda A Sospen »
[ichess,org GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTI Q X [ Ermcos?

Crea un nuovo torneo

@ 1 nostri consigli per organizzare event

Variante
@) cassificata =

Le partite Standard v
Tempo iniziale Incremento orologio
minutes v 0'seconds v
Durata Tempo prima dellinizio del torneo
45 minute: s v 5 minutes v

a amici online

Si inserisce il nome del torneo (all’inizio c¢’¢ il nostro Nick Name) e si dovranno indicare tutti 1 dati del
torneo stesso.

Normalmente chi crea un torneo on-line tramite Lichess deve, per comodita, creare prima un gruppo su
Lichess, quindi, far entrare nel gruppo le persone che potranno partecipare al torneo, i quali diventeranno
membri del gruppo e indicare nel torneo che possono partecipare solo i membri del gruppo.

La creazione di un torneo ¢ molto intuitiva, comunque proseguendo nella parte sottostante della
schermata ¢ importante notare I’indicazione con “Tempo prima dell’inizio del torneo” che ¢ valorizzata a
5 minuti, ma si ha la possibilita di indicare I’ora precisa di inizio del torneo, infatti proseguendo si ottiene:

(.,, Consenti Berserk

Consenti ai giocatori di dimezzare il loro tempo d'orol per ottenere

un punto extra

cf/] Chat room c/'. Serie dell'arena

Consenti ai giocatori di discutere nella chat room Dopo 2 vittorie, le vittorie consecutive concedono 4 punti invece di 2.
Data iniziale personalizzata

Nel tuo fuso orario locale. Questo sovrascrive l'impostazione "Tempo prima dell'inizio del torneg”

Annulla <4 CREA UN NUOVO TORNEO

Quindi “cliccando” all’interno del rettangolo sotto “Data iniziale personalizzata” ¢ possibile indicare la
data di inizio del torneo.
Si ottiene:
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Data iniziale personalizzata

2022-07-19 9:00 PM

ktazione "Tempo prima dell'inizio del torneo”

July

Sun Mon Tue Wed Thu

4 CREA UN NUOVO TORNEO

Durante I'attesa puoi tranquillamente giocare in un‘altra scheda.

ato?

Questo torneo iniziera (¢ iniziato) il 19 luglio 2022 alle ore 21 (la notazione ¢ quella inglese 9 pm).
Quindi “cliccando” sul tasto “CREA UN NUOVO TORNEO” si crea il torneo.

Un altro modo per creare un torneo e quello di entrare nel gruppo (creato in precedenza con i membri del
gruppo che possono partecipare al torneo) ottenendo:

e Iscriviti ai messaggi del team

4 BATTAGLIA DI SQUADRA
Battaglia fra pil squadre, ogni giocatore segna
punti per la propria squadra

4 TORNEO NEL TEAM
Un torneo Arena a cui solo i membri della tua
squadra possono partecipare

¥ TORNEI SVIZZERI
Un torneo svizzero a cui posso unirsi solo i
membri del tuo team

=z INVIA UN MESSAGGIO A TUTTI | MEMBRI
Invia un messaggio privato-ad ogni membro del
teamn

Quindi “cliccando” su “Torneo nel TEAM” si creera un torneo Arena a cui, automaticamente, possono
partecipare solo i membri del gruppo. Come creare un gruppo € come entrare in un gruppo sara indicato
successivamente.

Di seguito vengono “letteralmente” copiate le informazioni che Lichess fornisce al momento della
creazione di un torneo ARENA e sono anche le indicazioni che potranno vedere 1 giocatori che intendono
partecipare al torneo.

Questo torneo é classificato?

Questo torneo *non* é classificato e *non* influenzera il tuo punteggio.
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Come sono calcolati i punteggi del torneo?

Una vittoria ha un punteggio base di 2 punti, una patta 1 punto e una sconfitta 0 punti.

Se vinci due partite consecutivamente, ogni partita successiva varra il doppio dei punti rispetto al punteggio base. Cio
sara indicato dall’icona di una fiamma.

Vittorie consecutive continueranno a dare il doppio punteggio.

Non appena pareggi o perdi, il punteggio smettera di essere raddoppiato.
Per esempio:

- Tre vittorie consecutive valgono 8 punti: 2 + 2 + (2 x 2)

- Due vittorie, una patta e una vittoria valgono 8 punti: 2+ 2 + (2x 1) + 2

- Due vittorie, una sconfitta e una patta valgono 5 punti: 2 + 2 + (2 x 0) + 1

Arena Berserk

Quando un giocatore clicca sul pulsante Berserk, all'inizio di una partita, il tempo a sua disposizione viene dimezzato, ma
in caso di vittoria si otterra un punto del torneo in piu.

Una partita Berserk vinta varra un punto in piu solo se giocherai almeno 7 mosse.

Come viene deciso il vincitore?

Saranno proclamati vincitori i tre giocatori che abbiano il maggior numero di punti allo scadere del tempo previsto per il
torneo.

Se due o piu giocatori hanno lo stesso numero di punti, lo spareggio avverra in base alla performance del torneo,
valutata dal Tournament Performance Rating.

Come funziona l'accoppiamento?

All'inizio del torneo i giocatori sono accoppiati sulla base del loro punteggio individuale.

Non appena finisci una partita, ritorna nella lobby del torneo e attendi: verrai nuovamente accoppiato con un altro
giocatore con un punteggio simile al tuo. Il tempo di attesa & minimo; tuttavia, potresti non affrontare tutti i giocatori
partecipanti al torneo.

Gioca in fretta e ritorna nella lobby per avere la possibilita di giocare piu partite e ottenere piu punti.

Come finisce il torneo?

Il torneo ha un limite di tempo. Quando il tempo scade, le classifiche del torneo vengono bloccate e viene proclamato il
vincitore. Le partite ancora in corso continueranno, ma non varranno ai fini del torneo.

Altre regole importanti

Se non fai la prima mossa entro il conto alla rovescia, il tuo avversario vincera la partita per forfait.
Pattare la partita entro le prime 10 mosse non assegnera punti né a te né al tuo avversario.

Serie di patte: quando in un’arena un giocatore pareggia in partite consecutive viene assegnato un punto solo per il
primo pareggio o per ogni patta in cui sono state effettuate piu di 30 mosse. La serie di patte puo essere interrotta solo
da una vittoria, non da una sconfitta o da un’ulteriore patta.

Le ultime regole sulle patte servono ad evitare comportamenti di alcuni giocatori che accordandosi per la
patta solo dopo poche mosse (impiegando poco tempo a partita) riuscivano, in maniera scorretta, ad
ottenere molti punti.
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Tramite la scelta di “Tornei svizzeri” si puo creare o partecipare ai tornei che hanno le regole dei classici
tornei svizzeri e anche in questo caso sono fornite le indicazioni sufficienti per la creazione. Va
comunque detto che 1 tornei di tipo Arena si prestano meglio di quelli svizzeri ad essere effettuati in
modalita on-line.

E’ possibile inoltre effettuare una simultanea “cliccando” su “Esibizioni simultanee”, in questo modo, ad
esempio, I’istruttore puod giocare con tutti i suoi allievi contemporaneamente.

L’istruttore, che sara il simultaneista, dovra prima creare una simultanea come segue:

@ Esibizoni simultanee « lichessor: X o v - fu} E
€ 5 C @ lichessorg/simul cEww »0@
™M Gmal BB YouTube Q Maps @ Nuovascheda G traduttore da ingle: B v # (iichessorg (N Meet-virvscrmny @ Accademia Scacchis.. o ChessRoots - Chess.. [ ILMETEO @ Lampada A Sospen.
Iichess.org GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTI Q X [ Erico57

Esibizioni simultanee

Nelle simultanee un giocatore sfida diversi avversari Your pending simuls
contemporaneamente

ap

Volta4 simul Errico.57 G
1698

30+60 * Standard

nee recent Simuftaneista

CCREA UNA NUOVA SIMULTANEA

[1964] Su 50 avve

i, Fischer vinse 47 partite, ne

pareggid 2 e ne perse 1 IM Sparklehorse Twitch simul IM Sparkiehorse a2
. 113 9 1 . .
Con il tasto “CREA UNA NUOVA SIMULTANEA” si ottiene:
@ Crea una nuova simultanea « lick X + v =5 =] X
<« C @ lichessorg/simul/new c e w 0@ :
M Gmail @B YouTube 9 Maps @ Nuovascheds G traduttoredaingles. [BJ TM @ (O lichessorg (N Meet-vjr-vscr-mny [ AccademiaScacchis.. o ChessRoots- Chess.. [ ILMETEO @ Lampada A Sospen.
IiCheSS.Org GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY  STRUMENTI Q X L Errico57
Quando crei una simultanea, giochi contro diversi avversari contemporaneamente.
Nome
Corso Magliano Simul
Quialsiasi cosa anche solo lievemente inapprapriata potrebbe ¢
Games
Se selezioni piu varianti, ogni giocatore puo scegliere quale giocare.
Standard O Crazyhouse (] Chess960
[ King of the Hill [ Three-check 0) Antichess
[ Atomic [ Horde Racing Kings
Posizione iniziale Colore host per ogni partita
White v
a amici online -

E’ necessario dare un nome alla simultanea (in questo caso “Corso Magliano”), scegliere il tipo di
variante (di default ¢ quella “Standard” e, in questo caso, ¢ I’'unica selezionata).

E’ possibile anche fare una simultanea su una partita iniziata che si trova ad esempio nel medio gioco o in
un finale, utilizzando la “posizione iniziale” dove si deve indicare il codice FEN della posizione.

In assenza del codice FEN la partita si avvia dalla posizione iniziale normale.

Per completezza, di seguito, viene spiegato il codice FEN.
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FEN ¢ una particolare notazione scacchistica utilizzata per descrivere una posizione sulla scacchiera nel corso di una partita di
scacchi. La FEN si basa su un sistema sviluppato dallo scozzese David Forsyth (1854-1909). Successivamente nel XIX secolo
acquisto popolarita grazie a Steven Edwards che lo amplio per consentirne I’uso da parte dei calcolatori elettronici.

La logica e le regole di questa notazione sono le seguenti: sono descritte le traverse a partire dall’ottava, scendendo fino alla
prima. Ogni traversa ¢ separata da quella successiva da una “/”. Per ogni traversa sono indicate le posizioni dei pezzi a partire
dalla colonna “a” fino alla colonna “h”.

I pezzi sono indicati tramite la notazione inglese (K=Re, Q=regina, R=torre, B=alfiere, N=cavallo e p=pedone). I pezzi bianchi
sono indicati in maiuscolo e quelli neri in minuscolo, mentre per le case vuote si indica il numero di case vuote tra un pezzo e
I’altro o tra i bordi della scacchiera.

Quindi per esempio ad inizio partita la FEN ¢ la seguente:

rnbgkbnr/pppppppp/8/8/8/8/PPPPPPPP/RNBQKBNR w KQkq -0 1

“w” indica che la mossa ¢ al bianco ¢ “KQkq” indica che i giocatori possono ancora arroccare; in particolare “K” (Il Bianco
puo arroccare corto), “Q” (Il Bianco puo arroccare lungo), “k” (il Nero puo arroccare corto) ¢ “q” (il Nero puo arroccare
lungo).

Vediamo invece la FEN di una partita ormai nelle fasi finali:

8/8/2Pb4/1K6/2Bp4/p1kP4/8/8 b - - 2 97

Questa volta la mossa ¢ al nero “b”, il 2 successivo indica il numero di semimosse che viene usato per la patta (regola delle 50
mosse) e 97 ¢ il numero di mosse fatte per arrivare a questo punto della partita.

Torniamo ad occuparci della simultanea.

Si deve indicare il tempo della partita e I’incremento di tempo ad ogni mossa.

Inoltre, si pud dare un tempo aggiuntivo al simultaneista che normalmente giochera con il bianco tutte le
partite. E’ possibile anche selezionare il colore nero (per tutte le partite) o quello casuale. Probabilmente
gli allievi faranno parte di un gruppo (sara indicato in seguito come creare un gruppo € come farne parte)
e il creatore della simultanea puo (¢ conveniente) restringere la partecipazione ai soli componenti del
gruppo (in questo caso “Magliano corso adulti”).
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@ Crea una nuova simultanea « lich X + v — a X

<« C @ lichessorg/simul/new Tex 0@ :

™M Gmail @B YouTube 9 Maps @ Nuovascheds G traduttoredaingles. [BJ TM @ (O lichessorg (N Meet-vjr-vscr-mny [ Accademia Scacchis.. fp ChessRoots-Chess.. [ ILMETEO @ Lampada A Sospen

Clock
Tempo iniziale Incremento orologio
20 minutes v 5 seconds &
M > Fischer Clock. Pils giocatori sfidi, piti tempo ti potrebbe
Tempo aggiuntivo del simultaneista Tempo extra per il simultaneista per ciascun giocatore
+30 minutes v 0 seconds ¥

Entry conditions
Solo i membri della squadra

Magliano corso adulti v

| Nessuna restrizione

ACCADEMIA SCACCHISTICA ROMANA ‘

Istituto Volta Frosinone Valutazione settimanale massima

Magliano corso adulti

Gruppo Errico3 ‘ No restriction v

Magliano corso bambini
«Corso Principianti Adulti

Tempo di avvio stimato

a amici online -

Si indica quando iniziera la simultanea (esempio tra un minuto) e gli si puo dare una descrizione, quindi
creare, tramite il pulsante, la simultanea.

A questo punto il simultaneista ha generato la simultanea; in alto a sinistra della schermata che segue ¢
visibile il link (in azzurro) per partecipare alla simultanea che deve essere mandato a tutti i partecipanti.

Il link puo essere inviato tramite chat se, ad esempio, si ¢ collegati in videoconferenza.

@ Corso Magliano simul » lichess.c: X + » = o X
¢ > ¢ ((a_lichesooimul/NiaaKsl T e #)»00@ :
M Gmail @D YouTube @ Maps @ Nuovascheda G traduttoredaingles. [BJ TIM @ (D lichessorg (N Meet-virvscr-mny @ Accademia Scacchis.. o ChessRoots-Chess.. [ ILMETEO @ Lampada A Sospen. »
”ChESS.OI'g GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY ~ STRUMENT! Q X 0L Errico57

(<

20% 20+5 ) )

@ STANDARD » AMICHEVOLE » 23 Corso I\/Iagllano SImU|

Tempo aggiuntivo del simultaneista: 30 minutes % ANNULLA

Colore del simultaneista: Bianco di ', Errico_57 1708

Condizioni di accesso:
E necessario essere membri del gruppo

Magliano corso adulti Share this page URL to let people enter the simul!

di S, Errico 57
Chat room ( isan i 7
e Chess is an infinitely complex game, which one can
Play in infinitely numerous and varied ways.
— Viadimir Kramnik
Sii educato in chat!
&1 Errico 57 - amici online -

Conviene che 1 partecipanti siano gia entrati su Lichess con la loro utenza; quindi, sara sufficiente che
utilizzino il link per chiedere di partecipare alla simultanea.

La schermata che segue ¢ quella di un giocatore che vuole partecipare e che quindi seleziona la scelta
“Esibizioni simultanee” ottenendo:
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( Corso Maglisno simul * lichess.o. X = (D Esibizioni simultanee « lichess.or X v = o X
< C & lichessorg/simul s e % »0@ :
M Gmal @B YouTube @ Mips @ Nuovascheds G tadutoredaingies. EJTM @ (@ fichessorg M Meet-virvscemny @ Accademi Scacchis..  d ChessRoots - Chess., [ LMETEO @ Lampada A Sospen »
|iChESS,0rg GIOCA PROBLEM! IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTI  FAIUNA DONAZIONE Q X L Markito27
Nelle simultanee un giocatore sfida diversi avversari Simultanee recenti Simultaneista Giocatori
contemporaneamente.
CCREA UNA NUOVA SIMULTANEA
Incorso. Simultaneista Giocatori
Dhakshinamurthy simul Dhakshinamurthy a2
20460 + Standard &=
e y.
[1964] 5 50 awersari, Fischer vinse 47 partite, ne MalaysiaChessArena simul Z’;;VS"""““"““" a4
pareggio 2 e ne perse 1. 1040 + Standard
Questo concetto & preso da eventi reali. Nella vita
reale, questo implica che il simultaneista si muova da Terminati Simultaneista Giocatori
un tavolo allaltro per giocare le singole mosse.
Quandola simultanea comincia, ogni giocatore i i IM Sparklehorse
comincia una partita con il simultaneista, il quale IE\A Sparklehorse Twitch simul 2517 &
gioca con | pezzi bianchi. La simultanea finisce 15+40 + Standard
quando sono finite tutte le partite.
| o cimiltanaa cnnn camnra amirhaunll Bhincita LT =
Quindi utilizzando il link, inserendolo in alto a sinistra, si ottiene:
@ Esiizioni simutanee - ichessor X v - 8 x
€« C @ https//lichess.org/simul/N1dCIKSf| P | ° :
M Gmai III @ Corso Magliano simul « lichess.org - cikof x *
liches 2 htpssichess org/simul/N1dCIKS - Ricerca Google ) Markito27 |
®  Edit Corso Magl 1 - lichess.org - http: 1K9F/edit
Nelle simultanee un giocatore sfida diversi avversari i Simultaneista

contemparaneamente.

CREA UNA NUOVA SIMULTANEA

Incorso

Simultaneista

Dhakshinamurthy simul Dhakshinamurthy As
20460 + Standard i
[1964] Su 50 awersari, Fischer vinse 47 partite, ne MalaysiaChessArena simul Massiusihians a
Ppareggid 2 e ne perse 1. 10+0 « Standard 2175
Questa concetto & preso da eventi reali. Nella vita
reale, questo implica che il simultaneista si muova da Terminati Simultaneisia Giocatori
un tavolo all'altro per giocare le singole mosse.
Quando la simultanea comincia, ogni giocatore IM Sparklehorse Twitch simul T4 Spartiénorss e
comincia una partita con il simultaneista, |l quale = 2517 &
gioca con | pezzi bianchi. La simultanea finisce 15440 + Standard
quando sono finite tutte le partite.
laclmisdtanaa cann camnrs smichaunll Dhinrita -a-amiclotkine L
quindi il partecipante, dando invio, ottiene la seguente schermata:
Q Esibizioni simultanee « lichessor: X (3 Corso Magliano simul « lichessc X = v - o %

& C & lichessorg/simul/N1dCIK9f c e s »0@ :
M Gmail @B YouTube @ Maps @ Nuovascheda G traduttoredaingles.. [B] M # (O lichessorg (M Meet-virvscrmny @ Accademia Scacchis., o ChessRoots -Chess.. [ ILMETEQ @ Lampada A Sospen. »
IiChESS.Of g GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTL  FAI UNA DI ONE Q X L Markito27
S 2045
@ STANDARD « AMICHEVOLE

Corso Magliano simul
di S, Errico_57 1708

Tempo aggiuntivo del simultaneista: 30 minutes
Colore del simultaneista: Bianco

Condizioni di accesso
v E necessario essere membri del gruppo
Magliano corso adult

di S Errico 57

Chess is an infinitely complex game, which one can

Chatioom ™ play in infinitely numerous and varied ways.

— Vladimir Kramnik

Sii educato in chat!

&1 Markito27 = i

ora “cliccando” su “UNISCITI” chiede di partecipare alla simultanea.
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S, Esbizion Smultanee « ichessor X (S Corso Maglano simul +ichessc X 4 S

€ C @ lichess.org/simul/N1dCIK9f G ®wnw »00@ :
M Grail @B YouTube @ Mspr @ Nuowscheds G tadutton <. EITM # O ihessorg N Meet-vrvicrmny @ Accademia Scacchs. W ChessRoots - Chess.. [ ILMETEO. 8 Lampada A Scspen
Iichess.org GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTI  FAI UNA DONAZIONE Q X L Markito27

e

S0% 20+5 . )

@ STANDARD - AMICHEVOLE Corso Maghano simul

Tempo aggiuntivo del simultaneista 30 minutes RITIRATI

Colore del simultane o

di S, Errico.57 1708

del gru
I ® Markito27 15237 »
di S Errico57

Chatroom ™1
Chess is an infinitely complex game, which one can

play in infinitely numerous and varied ways.

— Viadimir Kramnik

5il educato in chat!

Ora il partecipante “Markito27” ¢ in attesa di essere accettato.

Sulla schermata del simultaneista compare tale richiesta:
@ Corso Magisno simul « lichesss. X (3 Corso Magiiano simul« chesso X 4 v = B8 x
€ C & lichessorg/simul/N1dCIKaf e rw »0@ :

M Gral @8 VouTube © Maps @ Noowikheds G tedutiorecaingles. EITM @ (D lchessorg [N Meet-viuscrmny @ AccademiaScacchis. @ Chesshoot - Chess.. [ ILMETEO. @ Lompada ASespen
|iCheSS,Org GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY  STRUMENTI Q X 0 Ericos7

Se% 2045

@ STANDARD - AMICHEVOLE - &3 Corso Magliano simul

Tempo aggiuntivo del simultaneista: 30 minutes % ANNULLA il v ACCEPT RANDOM CANDIDATE
Colore del simultaneista: Bianco di X, Errico_57 1708

Condizioni di accesso

£ necessario essere membri del gruppo
Magliana corso adulti

di 3, Errico_57
® Markito27 15237 b v
Chatroom [

Share this page URL to let peaple enter the simull

Chess Is an infinitely complex game, which one can
play in infinitely numeraus and varied ways

— Viadimir Kramnik

il educata in chat

&2 MarkitoZ7. Errico.57 a amici online =

che viene accettata “cliccando” sul segno di spunta blu.

S Corsa Magliano simil s lhess X | (3 Corso Magliano simul - ichesse. X = v = a x

€« C @ lichessorg/simul/N1dCIKIf s ww »0@ :

M Gmai €8 YouTbe @ Maps @ Nuowescheds G usduttoredaingies. [ITM @ S ichessory [N Meet-vitvicrmny @ Accademia Scocchis.  dp ChessRoots -Chess.. |3 ILMETEO @ Lampada A Sospen.

|iche55_0rg GIOCA PROBLEMI IMPARA GUARDA COMMUNITY STRUMENTL Q X L Errico57
So% 20+5 .
@ STANDARD - AMICHEVOLE + 3 Corso Maghano simul -
Tempo aggiuntivo del simultaneista: 30 minutes X ANNULLA
Colore del simultaneista: Bianco di S, Errico_57 1708

Condizioni di accesso:
£ necessario essere membri del gruppo
Magliano corso adulti

di S\ Errico 57
® Markitoz7 15237 »

Share this page URL to let people enter the simull

Chess is an infinitely complex game, which one can
play in infinitely numerous and varied ways.

— Viadimir Kraminik

Sil educato in chat!

&2 Markito27, Errico 57 a amici onlin

Man mano che 1 partecipanti chiedono di giocare il simultaneista li accetta.

Quando sono tutti pronti si fa partire la simultanea. Una volta che la simultanea ¢ partita non sara piu
possibile accettare altri partecipanti.

Durante la simultanea non vi ¢ la possibilita di rifare una mossa, come ¢ possibile nelle partite contro il
computer o tra due singoli giocatori.
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